
2026综合技能赛项——汽车制造项目规则

一、项目概述

长春被誉为新中国汽车工业摇篮，制造出第一辆汽车、第

一辆东风牌小轿车、第一辆红旗牌高级轿车，见证了新中国汽

车工业从无到有、从弱到强。本次比赛主题为“汽车制造”，

要求青少年学生在比赛现场使用自行制作的机器人编写程序，

并进行调试和比赛任务。“汽车制造”过程将以任务的形式呈

现，在普及科学知识的同时，锻炼和提高选手的思维能力、反

应能力、动手协调能力和团队精神，竞赛为场地任务赛。

二、项目组别

比赛设有小学组（3-6年级）、初中组、高中组，每支队

伍由1-2名选手和1名指导老师组成，选手为截止到2026年6月

在校学生。

三、场地及物品

1、比赛场地



场地示意图

机器人比赛场地具体样式以现场公布为准，场地尺寸为长

3米、宽2米。场地中不规则分布1条由宽20mm至25mm黑色轨

迹线组成的制造线路，制造线路是机器人活动的主要区域。

在比赛场地有1个长250mm×宽250mm的出发区，是机器

人启动的区域与返回区域。制造线路周边分布12个任务区域，

对应任务模型由裁判粘贴或摆放在指定区域。

比赛现场为日常照明。大赛组委会不保证现场光照绝对不

变。现场可能有随时间而变的阳光，可能会有照相机或摄像机

的闪光灯、补光灯或其它赛事未知光线的影响。地图铺在地面

上，组委会尽力保证场地的平整度，但不排除场地有褶皱或不

大于5mm的高差。



2、道具

2.1任务道具

道具名称 道具样图 道具说明

①启动生产线
启动生成线：机器人需要开启生产线按

钮，启动生产线

②填充生产物料
填充生产物料：机器人需要将生产物料

推入指定的物料区域

③开动冲压工艺
开动冲压工艺：机器人需要开启冲压工

艺产线开关，启动冲压工艺

④获取涂装工艺

颜料

获取涂装工艺颜料：机器人需要推动操

作杆，使颜料模型跌落

⑤完成总装工艺
完成总装工艺：机器人需要连续转动总

装工艺旋钮，完成总装工艺。

2.2任务变量设置

除去出发、返回、两个任务外机器人须完成的场地任务共

有6个：

（1）启动生产线



（2）填充生产物料

（3）开动冲压工艺

（4）获取涂装工艺颜料

（5）完成总装工艺

（6）配件颜色分析

其中小学组须完成（1）（2）（3）（6）四个任务，初中

组须完成（1）（2）（3）（4）（6）五个任务，高中组（含

职高）须完成（1）（2）（3）（4）（5）（6）六个任务。

2.3任务随机性

1、比赛场地图不再进行更换。

2、场地图上分别设置有A1-A4、B1-B4、C1-C4、12个任

务道具摆放区域，部分任务由裁判现场抽签确定各任务道具的

摆放位置。

四、技术要求

4.1机器人结构要求

选手须自行设计和构建机器人并完成相应任务，但比赛无

需现场搭建。机器人仅限使用有塑胶外壳的电子件、塑胶类拼

插积木，不得使用3D打印件，不得使用螺丝、螺钉、铆钉、胶

水、胶带、橡皮筋等辅助连接材料。比赛全程机器人不得损坏

比赛场地和任务模型。报名参赛者，视为默认组委会拥有本规

则的最终解释权。



4.2机器人设计要求

数量：每支队伍1台机器人。

规格：机器人在出发区内的最大尺寸为25mm×25mm×2

5mm（长×宽×高）。离开出发区后，机器人的结构可以伸展。

控制器：每台机器人只允许使用一个控制器，控制器电机

端口不得超过4个，输入输出端口不得超过8个。

传感器：机器人允许使用的传感器种类、数量、安装位置

不限。

电机：当电机用于驱动时，提供驱动力的电机最多只能有

2个，单个电机只能驱动单个着地的轮子。其它用于辅助完成

任务的电机数量不限。不得对电机进行改装或超压使用。(为

公电机平起见，驱动着地轮的电机限使用型号为 3582、3581、

3579、3570、9522、9523 电机)

电池：机器人输入额定电压不得超过8.4V，不可有升压电

路。选手须使用安全可靠电池，裁判有权要求选手更换被认为

不安全或有安全隐患的电池。

机器人必须使用设计标准为 10 毫米的塑料积木件搭建。

不得使用 3D 打印件及螺丝、螺钉、铆钉、胶水、胶带等辅助

连接材料。

检录：选手第一轮进场前，机器人可整机入场，但需通过

全面检查，以确保符合相关规定。选手应对不符合规定的地方



进行修整改进，方可参加比赛。

五、任务描述

在整个竞赛中，机器人需要沿着制造线路顺时针方向完成

遇到的各种任务，任务全程机器主体结构的垂直投影不得脱离

制造线路，除以完成任务为目的可以短暂脱离，完成的任务在

比赛结束后依据任务完成标准计算相应得分。

各任务详细说明：

5.1出发生产

机器人离开出发区。在开始阶段机器人垂直投影完全脱离

出发区（每轮比赛任务只记录一次），满分50分。

5.2安全返回

机器人沿着制造线路行驶，最终返回出发区。机器人任意

一个驱动轮接触返回区，即完成安全返回任务。记50分。

5.3启动生产线

启动装置摆放在随机位置（A1-A4）处，启动装置初始状

态屏幕显示X，启动生产线按钮后，启动装置屏幕显示笑脸（须

保持至比赛结束），得50分。

初始状态 完成状态



5.4填充生产物料

生产物料放置在固定位置（填充区右侧的橙色圆圈内）处，

物料离开原始位置得20分，物料能够在比赛结束前完全进入并

保持在填充框内可以获得30分，本任务最高50分。

5.5开动冲压工艺

道具摆放位置由裁判在A1-A4中抽取，位置一旦确定两轮

比赛保持不变。工艺开关初始状态如图所示，开关处于关闭状

态。推杆推到最底端，开关与初始状态改变大于45度，则可以

获得50分。

初始状态 完成状态

5.6获取涂装工艺颜料

道具摆放位置由裁判在B1-B4中抽取，位置一旦确定两轮

比赛保持不变。推动操作杆，能够使工艺颜料脱离摆放平台，



颜料道具接触地面则任务成功，得50分。

初始状态 50分状态

5.7完成总装工艺

道具摆放位置由裁判在C1-C4中抽取，位置一旦确定两轮

比赛保持不变。总装工艺操作台初始位置如图所示，处于直立

状态，完成状态如图右侧与初始状态改变等于90±10度则任务

成功，得分50分

初始状态 完成状态

5.8配件颜色分析

全部选手调试结束，统一封车后，裁判将随机颜色色卡（红

色、绿色、蓝色）道具摆放在随机位置B1-B4处，机器人需要



自己识别分析出正确颜色并在在屏幕上显示出相应颜色。屏幕

正确显示颜色得50分。

六、竞赛流程

6.1器材准备

所有参赛队伍在第一轮开始前有至少60分钟的机器人搭

建和程序调试时间，裁判组可根据实际情况调整调试时间；调

试结束后所有参赛队的机器人须统一放置在备赛区（具体区域

由裁判现场确定）。

所有参赛队需要按照赛场秩序，有序地排队进行编程及调

试，不遵守秩序的参赛队由裁判酌情警告、处罚、直至取消参

赛资格。

裁判示意比赛开始后，仍没有准备好的参赛队将丧失本轮

比赛机会，但不影响下一轮的比赛。

6.2赛前准备

准备上场时，参赛队须从备赛区拿取自己的机器人，在裁

判员或者工作人员的带领下进入比赛区。在规定时间内未到场

的参赛队将被视为弃权。参赛队上场时须站立在出发区附近。

由参赛队员自行将机器人放入启动区，此时机器人的任何部分

及其在地面的投影不能超出出发区。

6.3启动

6.3.1裁判员确认参赛队已准备好后，将发出“3，2，1，开



始”的倒计数启动口令，口令结束后方可启动机器人。

6.3.2在“开始”命令前启动机器人将被视为“启动违规”，参

赛队员可在裁判许可的情况下重新启动；启动违规不可超过3

次，否则取消本轮比赛资格。机器人一旦启动，参赛队员不得

接触机器人（重置的情况除外）。

6.3.3启动后的机器人不得分离出部件或将机械零件掉在

场上。偶然脱落的机器人零部件，由裁判员随时清出场地。为

了策略的需要而分离部件是犯规行为。启动后的机器人如因速

度过快或程序错误完全越出场地边界，或将所携带的物品抛出

场地，该机器人和物品不得再返回到场上。

6.4重置

以下情况需要将机器人重置回出发区：

（1）选手向裁判申请重置的；

（2）机器人完成任务时形成卡死状态的；

（3）机器人脱离比赛场地的；

（4）比赛中选手未经允许接触任务模型或机器人的；

（5）机器人破坏任务装置的。

（6）机器人脱线。

每发生一次重置，总分减5分，当最终出现负分时，保留

最低分5分。

选手可自行选择需要重置机器人，将机器人重置回出发区



时，需将该机器人对应制造线路上的所有任务模型恢复初始状

态；重置全程不停表。

6.5脱线

任务全程机器人主体（即在出发区出发前的状态）的垂直

投影不得脱离制造线路，除以完成任务为目的可以短暂脱离，

否则判定为脱线。

6.6时间

机器人每轮竞赛时间为150秒。

6.7比赛结束

参赛队出现下列情况，将以裁判哨声为准停止计时，并记

录时间。

（1）机器人任务失败且无法继续执行后续任务；

（2）参赛队完成“安全返回”任务；

（3）比赛结束时间到；

（4）参赛队主动向裁判示意结束比赛。

6.8最终得分

每轮比赛结束后要计算参赛队的单场得分。单轮比赛的得

分为任务得分、重置扣分之和。任务分以比赛结束后任务模型

的最终状态，依据任务完成标准计分。各轮比赛全部结束后，

以各轮得分之和作为场地任务的总分，两轮最终得分之和高者

排名靠前。



同分情况下破平顺序说明：

1、两轮用时最少者排名靠前

2、两轮重置次数最少者排名靠前

3、单轮任务得分最高者排名靠前

4、电子部件（电机、舵机、传感器等）使用最少者排名

靠前

七、违规

7.1比赛开始后，参赛选手不遵守赛场纪律（包括但不限于

暴力冲突、故意干扰赛场秩序、不当竞技行为、不文明行为、

违规使用设备行为等）第一次将受到警告，第二次再犯所得成

绩为0分。

7.2辅导老师或家长存在口授选手影响比赛或亲手参与搭

建调试任务，亦或触碰、修复作品等行为的，一经查证则该轮

成绩记0分。

7.3启动后的机器人不得为了策略的需要，故意分离部件或

掉落零件在场地上，这属于犯规行为，由裁判确定给予警告、

再次犯规将判罚该轮成绩为0分，犯规分离或掉落的零件则由

裁判即时清理出场。

7.4选手不听从裁判员指令的，将视情况轻重，由裁判确定

给予警告、该轮成绩为0分、直接淘汰，直至取消比赛资格等

处理。



2026综合技能——计分表

参赛编号：____________场地：____________组别：____________

任务 任务描述
第一轮

得分

第二轮

得分

出发生产

机器人垂直投影完全脱离出发区（每轮只记录一次），

满分50分

启动生产线

分析仪初始状态屏幕显示X，比赛结束屏幕显示笑脸。

得50分。

填充生产物料

物料离开方框得20分，物料能够在比赛结束时放置在填

充区框内可以获得30分，共50分。

开动冲压工艺
初始开关处于关闭状态。推杆推到最底端，开关与初始

状态改变大于45度，则可以获得50分。

完成总装工艺 开关与初始状态改变等于90度±10度，得分50分。

配件颜色分析 屏幕正确显示分析颜色，得分50分。

获取涂装工艺颜料

机器人推动操作杆，使颜色模型脱离平台，与地面接触

，得50分。

安全返航

机器人任意一个驱动轮接触出发区即完成安全返航，记

50分。

重置 每发生一次重置，总分减5分，出现负分，本轮得5分

比赛用时（150s）

总分

裁判签字： 参赛选手签字：


